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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Дополнительная общеобразовательная программа «Пиксель» Центра образования цифрового и гуманитарного профилей «Точка роста»  разработана в соответствии со следующими нормативными документами: 
- Федеральным законом от 29 декабря 2012г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (с изменениями и дополнениями); 

- ФГОС ООО, утвержденный приказом Министерства образования и науки РФ от 17.12.2010г. №1897 «Об утверждении ФГОС ООО»; с дополнениями и

изменениями (приказ от 29.12.2014г. №1644 «О внесении изменений в приказ

Минобразования РФ от 17.12.2010г. №1897 «Об утверждении ФГОС ООО»);

- Приказом Министерства просвещения России от 09.11.2018 г. № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; 

- Письмом Министерства образования и науки РФ от 18.11.2015 г. № 09-3242 «Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеобразовательных программ»;

-  Распоряжением Минпросвещения России от 01 ноября  2019 года № Р-109 « Об утверждении методических рекомендаций для органов исполнительной власти субъектов Российской Федерации и общеобразовательных организаций по реализации Концепции преподавания предметной области «Технология» в образовательных организациях Российской Федерации, реализующих основные общеобразовательные программы;

- Распоряжение Минпросвещения России от 17.12.2019 N Р-133 (ред. от 15.01.2020) "Об утверждении методических рекомендаций по созданию (обновлению) материально-технической базы общеобразовательных организаций, расположенных в сельской местности и малых городах, для формирования у обучающихся современных технологических и гуманитарных навыков при реализации основных и дополнительных общеобразовательных программ цифрового и гуманитарного профилей в рамках региональных проектов, обеспечивающих достижение целей, показателей и результата федерального проекта Современная школа национального проекта Образование и признании утратившим силу распоряжение Минпросвещения России от 1 марта 2019 г. N Р-23 Об утверждении методических рекомендаций по созданию мест для реализации основных и дополнительных общеобразовательных программ цифрового, естественнонаучного, технического и гуманитарного профилей в образовательных организациях, расположенных в сельской местности и малых городах, и дистанционных программ обучения определенных категорий обучающихся, в том числе на базе сетевого взаимодействия";
- Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 04.07.2014 г. № 41 «Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей»;
- Уставом школы, Лицензией №3921 от 10 апреля 2015г.; 

- Положением  Центра образования цифрового и гуманитарного профилей «Точка роста» МБОУ СОШ № 26 с.Краснокумского. В основе программы – рабочая программа «Информатика», авторы Тур С.Н., Бокучаева Т.П.
Данная программа рассчитана на 35 учебных недель, 2 часа в неделю, общее количество часов — 70. Данная программа может реализовываться с использованием электронного обучения (ЭО) и дистанционных образовательных технологий (ДОТ).
 Планируемые результаты освоения программы

Личностные результаты: готовность обучающегося целенаправленно использовать знания в учении и в повседневной жизни для исследования сущности предмета информатики; способность характеризовать собственные знания по предмету, формулировать вопросы, устанавливать, какие из логических заданий информатики могут быть им успешно решены; познавательный интерес к информатике как науке. Знать основную цель и результат учебной деятельности, ее два основных шага.

Знать основные функции ученика и учителя на занятии. 

Знать основные правила общения, уметь их применять. 

Знать правила поведения на занятии, уметь их применять. 

Уметь осознанно осуществлять пробное учебное действие. 

Уметь грамотно фиксировать свои индивидуальные затруднения по результатам выполнения «пробного» действия. 

Уметь формулировать причины затруднений как свои конкретные проблемы (отсутствие у меня определенных знаний, умений).

Уметь формулировать цели предстоящих учебных действий, исходя из содержания выявленных проблем. 

Уметь на этапе построения нового способа действий использовать изученные ранее знания для выдвижения собственных гипотез.

Уметь самостоятельно проверять свою работу по образцу.

Знать последовательность из 10 шагов учебной деятельности (повторение необходимого; итог повторения; пробное учебное действие; фиксирование своего затруднения; переход к обдумыванию; выявление причины затруднения; постановка цели; построение нового способа действий; усвоение нового знания; самоконтроль усвоения нового знания), приобрести опыт их прохождения.

Знать правила поведения «автора» и «понимающего» в совместной работе, приобрести опыт их применения. 

Знать правила культурного выражения своих эмоций в совместной работе, приобрести опыт их применения. 

Метапредметные результаты:
способность анализировать учебную ситуацию с точки зрения науки информатики, устанавливать количественные и пространственные отношения объектов окружающего мира, строить алгоритм поиска необходимой информации, определять логику решения практической и учебной задачи; умения моделировать – решать учебные задачи с помощью знаков (символов), планировать, контролировать и корректировать ход решения учебной задачи.

Предметные результаты:

- работа с  программами по созданию компьютерной графики (Paint, MS Word); 

- умение выбирать и составлять алгоритм действий, выполнять пошаговые действия по заданному алгоритму;

- умение находить приемы решения заданий логического характера, умение использовать знаково-символические средства для решения задач;

- овладение конкретными знаниями по информатике, необходимыми в практической деятельности.

Результативность изучения программы внеурочной деятельности «Информашка» определяется на основе участия обучающихся в конкурсных мероприятиях, а также выполнением ими некоторых работ.

 Содержание  программы

1. Тема «ТБ» - 1 час
Правила техники безопасности при работе в компьютерном классе.
2.   Тема «Устройства ввода информации» - 8 часов


Мышь, клавиатура, графический планшет. Знакомство с клавиатурой. Клавиатурный тренажёр. Учимся сохранять. Проект «Рисунок из символов клавиатуры: собачка». Проект «Рисунок из символов клавиатуры: коврик».
3.   Тема «Компьютерная графика» - 26 часов
Роль рисунка в жизни современного общества. Растровая графика. Программа Paint. Окно редактора. Запуск программы. Панель инструментов. Основы работы с графическим планшетом – пробуем рисовать от руки. Основы работы с графическим планшетом – добавляем простые фигуры. Создание простейших изображений с помощью  панели инструментов Работа с кругами, овалами, прямоугольниками и квадратами. Орнамент из квадратов. Проект «Замок» из домиков. Эллипс и окружность. Создание рисунка «Узор из кругов». Использование кистей. Использование заливки. Проект «Новогодняя елочка». Копирование и перемещение элементов рисунка. Проект «Чебурашка». Проект «Поросёнок». Проект «Ветка рябины». Проект «Автомобили». Проект «Космос». Отражение, поворот и наклон рисунка. Инструмент «Надпись». Проект «Экзотическое животное». Рисунок на свободную тему. Конкурс на лучший рисунок.
4.   Тема «Работа в текстовом процессоре» - 31 час 

Знакомство с текстовым процессором WORD. Меню, панели инструментов. Ввод текста. Редактирование текста. Форматирование текста. Создание таблиц. Вставка картинок в таблицу. Проект «Таблица с загадками». Создание нумерованных списков. Создание маркированных  списков. Вставка специальных символов. Используем элементы рисования: вставка картинок, рисунков. Знакомство с панелью рисования. Вставка простых фигур. Перемещение, копирование, изменение размера фигур. Границы фигур, типы заливки. Проект «Кораблик». Объемные фигуры. Проект «Замок». Используем элементы рисования: объект WordArt. Объект WordArt: шрифт, заливка, форма. Использование инструмента «Текст». Проект «Плакат». Рисуем животных из фигур. Рисуем деревья и цветы. Группировка объектов. Создание сложного рисунка из простых фигур.

5.   Тема «Создание и защита проектов» - 4 часа
Проект на свободную тему. Представление проектов.
Календарно-тематическое планирование
	№

урока
	Наименование разделов и тем.
	Общее кол-во

учебных часов
	теория 
	практика
	Комбиниро-ванных
	Дата проведения

	1. 
	Правила техники безопасности при работе в компьютерном классе. 
	1
	1
	
	
	

	2. 
	Устройства ввода информации: графический планшет.
	1
	
	
	1
	

	3. 
	Устройства ввода информации: мышь, клавиатура.
	1
	1
	
	
	

	4. 
	Знакомство с клавиатурой.
	1
	
	
	1
	

	5. 
	Знакомство с клавиатурой. Клавиатурный тренажёр (режим ввода букв)
	1
	
	1
	
	

	6. 
	Клавиатурный тренажёр (режим ввода слов)
	1
	
	1
	
	

	7. 
	Учимся сохранять.
	1
	
	
	1
	

	8. 
	Проект «Рисунок из символов клавиатуры: коврик» 
	1
	
	1
	
	

	9. 
	Проект «Рисунок из символов клавиатуры: собачка»
	1
	
	1
	
	

	10. 
	Компьютерная графика. Роль рисунка в жизни современного общества. 
	1
	1
	
	
	

	11. 
	Растровая графика. Программа Paint.
	1
	
	1
	
	

	12. 
	Окно редактора. Запуск программы. Панель инструментов.
	1
	
	
	1
	

	13. 
	Окно редактора. Запуск программы. Панель инструментов.
	1
	
	
	1
	

	14. 
	Основы работы с графическим планшетом – пробуем рисовать от руки.
	1
	
	1
	
	

	15. 
	Основы работы с графическим планшетом – добавляем простые фигуры.
	1
	
	1
	
	

	16. 
	Создание простейших изображений с помощью  панели инструментов
	1
	
	
	1
	

	17. 
	Создание простейших изображений с помощью  панели инструментов
	1
	
	
	1
	

	18. 
	Работа с кругами, овалами, прямоугольниками и квадратами.
	1
	
	1
	
	

	19. 
	Орнамент из квадратов.
	1
	
	1
	
	

	20. 
	Проект «Замок» из домиков.
	1
	
	1
	
	

	21. 
	Эллипс и окружность. 

Создание рисунка «Узор из кругов».
	1
	
	
	1
	

	22. 
	Использование кистей.
	1
	
	1
	
	

	23. 
	Использование заливки.
	1
	
	1
	
	

	24. 
	Проект «Новогодняя елочка».
	1
	
	1
	
	

	25. 
	Копирование и перемещение элементов рисунка.
	1
	
	
	1
	

	26. 
	Проект «Чебурашка».
	1
	
	1
	
	

	27. 
	Проект «Поросёнок».
	1
	
	1
	
	

	28. 
	Проект «Ветка рябины».
	1
	
	
	1
	

	29. 
	Проект «Ветка рябины».
	1
	
	
	1
	

	30. 
	Проект «Автомобили».
	1
	
	1
	
	

	31. 
	Проект «Космос».
	1
	
	1
	
	

	32. 
	Отражение, поворот и наклон рисунка
	1
	
	1
	
	

	33. 
	Инструмент «Надпись»


	1
	
	
	1
	

	34. 
	Проект «Экзотическое животное»
	1
	
	1
	
	

	35. 
	Рисунок на свободную тему. Конкурс на лучший рисунок.
	1
	
	1
	
	

	36. 
	Работа в текстовом процессоре: Знакомство с текстовым процессором WORD. Меню, панели инструментов. 
	1
	1
	
	
	

	37. 
	Ввод текста.
	1
	
	1
	
	

	38. 
	Редактирование текста.
	1
	
	1
	
	

	39. 
	Редактирование текста.
	1
	
	1
	
	

	40. 
	Форматирование текста.
	1
	
	1
	
	

	41. 
	Форматирование текста.
	1
	
	1
	
	

	42. 
	Создание таблиц.
	1
	
	
	1
	

	43. 
	Вставка картинок в таблицу.
	1
	
	
	1
	

	44. 
	Вставка картинок в таблицу.
	1
	
	
	1
	

	45. 
	Проект «Таблица с загадками».
	1
	
	1
	
	

	46. 
	Проект «Таблица с загадками».
	1
	
	1
	
	

	47. 
	Создание нумерованных списков.
	1
	
	
	1
	

	48. 
	Создание маркированных  списков.
	1
	
	
	1
	

	49. 
	Вставка специальных символов.
	1
	
	1
	
	

	50. 
	Используем элементы рисования: вставка картинок, рисунков.
	1
	
	1
	
	

	51. 
	Используем элементы рисования: вставка картинок, рисунков.
	1
	
	1
	
	

	52. 
	Знакомство с панелью рисования.
	1
	
	
	1
	

	53. 
	Вставка простых фигур.
	1
	
	
	1
	

	54. 
	Перемещение, копирование, изменение размера фигур.
	1
	
	
	1
	

	55. 
	Границы фигур, типы заливки.
	1
	
	
	1
	

	56. 
	Проект «Кораблик».
	1
	
	1
	
	

	57. 
	Объемные фигуры.
	1
	
	
	1
	

	58. 
	Проект «Замок».
	1
	
	1
	
	

	59. 
	Используем элементы рисования: объект WordArt.
	1
	
	1
	
	

	60. 
	Объект WordArt: шрифт, заливка, форма.
	1
	
	
	1
	

	61. 
	Использование инструмента «Текст».
	1
	
	
	1
	

	62. 
	Проект «Плакат».
	1
	
	1
	
	

	63. 
	Рисуем животных из фигур.
	1
	
	1
	
	

	64. 
	Рисуем деревья и цветы.
	1
	
	1
	
	

	65. 
	Группировка объектов.
	1
	
	
	1
	

	66. 
	Создание сложного рисунка из простых фигур.
	1
	
	
	1
	

	67. 
	Проект на свободную тему.
	1
	
	1
	
	

	68. 
	Проект на свободную тему.
	1
	
	1
	
	

	69. 
	Представление проектов.
	1
	
	
	1
	

	70. 
	Представление проектов.
	1
	
	
	1
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